1. Краткая история развития вычислительных машин и вычислительных сетей.
2. Организация связи компьютера с периферийным устройством.

3. Организация связи двух компьютеров. Клиент, редиректор и сервер.

4. Задача физической передачи данных по линиям связи.

5. Топологии физических связей. 

6. Адресация узлов сети.

7. Обобщенная задача коммутации. Информационные потоки.
8. Коммутация каналов.
9. Коммутация пакетов.
10. Ethernet как пример стандартной технологии коммутации пакетов.
11. Причины структуризации транспортной инфраструктуры сетей. Физическая структуризация сети.
12. Логическая структуризация сети.

13. Многослойная модель сети. Одноранговые сети.

14. Сети с выделенным сервером. Гибридная сеть.

15. Общая структура телекоммуникационной сети. Сеть доступа. Магистральная сеть. Информационные центры

16. Модель OSI.
17. Кодирование.
18. Первичные сети, линии и каналы связи. Физическая среда передачи.
19. Спектральный анализ сигналов на линиях связи.

20. Затухание и волновое сопротивление. Помехоустойчивость и достоверность.
21. Полоса пропускания и пропускная способность. Биты и боды. 
22. Типы кабелей.

23. Сети PDH.
24. Сети SONET/SDH.
25. Сети DWDM.
26. Технология Ethernet. Уровни MAC, LLC.

27. Технология Ethernet. Среда передачи и борьба с коллизиями.

28. Спецификации Ethernet.
29. Fast Ethernet. Gigabit Ethernet.
30. Token Ring.
31. FDDI.
32. IP-адресация.
33. Маршрутизация.

34. Протоколы UDP, TCP.
